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Аннотация. Приведены результаты аналитического и сравнительного анализа игровых 
движков, наиболее востребованных на рынке программных продуктов, показаны их пре-
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В настоящее время наблюдается непрерывное расширение рынка игровых мобильных приложе-

ний, что объясняется ростом их популярности среди пользователей различных возрастных категорий, 

поскольку смартфоны сейчас стали неотъемлемой частью жизни почти каждого человека. 

По данным аналитики МТС, наблюдается рост потребительского спроса на мобильные девайсы, 

в частности, продажи смартфонов в 2023 г. увеличились на 23 % по сравнению с 2022 г., при этом 
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средняя стоимость смартфона снизилась на 3 %. Касательно рынка мобильных игр, доход от внутрии-

гровых платежей в 2023 г. составил 76,7 миллиардов долларов, это на 2 % меньше, чем за 2022 г.,  

в 2024 г. доход от внутриигровых продаж – 78 миллиардов долларов, а к 2028 г. он достигнет 100 

миллиардов. При этом наиболее популярным сегментом мобильных игр являются казуальные  

и гибридные игры, от продажи которых доходы в среднем выросли на 8 % и составили 38 % процентов 

от общего дохода, получаемого от продаж мобильных игр. 
Популярность мобильных игр среди населения и, соответственно, их объемы продаж во многом 

зависят от качества, которое определяется различными критериями, основными среди которых явля-
ются: визуализация, скорость реакции, звуковое оформление, сюжет, геймплей, технические характе-
ристики. При этом геймплей является одним из самых важных компонентов, который отвечает за вза-
имодействия игрока с игрой: какой он получит опыт и эмоции от прохождения игры. Именно по 
геймплею принято делить игры на разные жанры и именно геймплей является корневой составляющей 
игры, его стараются реализовать в первую очередь, чтобы понять является ли проект потенциально 
прибыльным и успешным у пользователей. 

Для разработки игровых мобильных приложений разработчики используют различные игровые 
движки, включающие множество технических инструментов, направленных на упрощение процесса 
создания игровых продуктов.  

На рынке игровых движков существует множество решений разной степени направленности, 
сложности и реализованных при помощи разных технологий, среди всего многообразия которых на 
основе аналитического анализа выделены игровые движки, представленные в табл. 1. 

 
Таблица 1  

Сравнительные характеристики игровых движков 

Название 
движка 

Преимущества движка Недостатки движка 

Unity ‒ Кроссплатформенность: Unity позволяет 
легко переносить игры на различные плат-
формы, включая iOS, Android и веб 
‒ Большое сообщество: большое количество 
обучающих материалов и форумов 
‒ Unity Asset Store: доступ к множеству бес-
платных и платных ресурсов, включая гото-
вые игровые элементы и инструменты 

‒ Ресурсоемкость: может требовать значи-
тельных ресурсов, что является избыточным 
для простых игр 
‒ Кривая обучения: для новичков может по-
требоваться значительное время, чтобы 
освоить все функции 
‒ Закрытость кода: невозможность получения 
исходных кодов движка даже по лицензии 

Unreal Engine 
 
 
 
 

‒ Высокого качества графика: графическая 
детализация, позволяющая нагляднее визуа-
лизировать сложные эффекты 
‒ Поддержка VR и AR: Unreal Engine ак-
тивно поддерживает технологии виртуаль-
ной и дополненной реальности 
‒ Бесплатное распространение: начиная  
с 2015 г. разработчики могут создавать игры 
на Unreal Engine совершенно бесплатно 

‒ Сложность использования: сложно осво-
ить для небольших разработок или команд 
‒ Среднее сообщество для жанра: основной 
фокус на разработке игр с 3D-графикой, 
меньше ресурсов для 2D 
‒ Высокая стоимость дополнительных модулей 
‒ Проблемы с созданием крупных и монолит-
ных игр: в частности, средствами движка за-
труднена разработка игр в жанре MMORPG 

GameMaker 
Studio 

‒ Простота: идеально подходит для начина-
ющих разработчиков, благодаря простому 
интерфейсу 
‒ 2D-ориентация: изначально заточен под 
создание 2D-игр, таких как «три в ряд» 
‒ Оптимизация готовых приложений в плане 
объема, что важно для мобильных игр 

‒ Ограниченная функциональность: для бо-
лее сложных игр недостаточно мощный 
‒ Меньшая гибкость: ограниченный набор 
функций по сравнению с Unity и Unreal Engine 
‒ Платная лицензия: полная версия требует 
покупки лицензии, что может быть дорого 
для начинающих разработчиков 

Godot Engine 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

‒ Открытый исходный код и бесплатность: 
используется без лицензионных платежей 
‒ Активное развитие: растущее сообщество 
и постоянные обновления 
‒ Легкость в освоении: имеет интуитивный 
интерфейс и простой язык программирова-
ния GDScript, что особенно важно для но-
вичков 
‒ Малый размер: движок занимает мало ме-
ста на диске и не требует мощного оборудо-
вания для работы 

‒ Недостаток ресурсов: недостаточно обуча-
ющих материалов и поддерживающих ре-
сурсов  
‒ Ограниченные возможности: в некоторых 
случаях может уступать по функционально-
сти и производительности другим движкам, 
особенно при создании крупных 3D-проектов 
‒ Низкая популярность в России: недоста-
точно материалов на русском языке 
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Таким образом, все перечисленные движки обладают нужным функционалом для создания мо-

бильных игровых приложений, своими особенностями, достоинствами и недостатками.  

Дальнейший аналитический и сравнительный анализ осуществлен для популярных среди разра-

ботчиков игровых движков Unreal Engine, Godot и Unity по параметрам, представленным в табл. 2. 

 
Таблица 2 

Сравнительный анализ игровых движков 

Параметр Unreal Engine Unity Godot 

Год выпуска 
1998 2005 2007 

Компания-разработчик 
Epic Games Unity Technologies 

Godot Engine 

Community 

Типы игр Преимущественно шу-

теры или схожие проекты 

с видом от первого и тре-

тьего лица 

Преимущественно трех-

мерные игры 

Преимущественно не-

большие проекты стра-

тегической направлен-

ности, пазлы 

Инструменты визуального 

программирования 

Blueprints – технология, 

разработанная специ-

ально для Unreal Engine. 

Является наиболее удоб-

ным инструментом по 

оценкам пользователей 

Присутствуют встроен-

ные инструменты визу-

ального программиро- 

вания 

Отсутствуют встроен-

ные инструменты визу-

ального программирова-

ния 

Инструменты создания 

катсцен 

Имеет встроенный ин-

струмент создания 

катсцен, похож на ин-

струменты видеомонтажа 

Имеет встроенный ре-

дактор создания катсцен 

Отсутствуют встроен-

ные инструменты созда-

ния катсцен 

Поддержка расширений Встроенный импорт гото-

вых плагинов 

Встроенный магазин 

плагинов 

Доступна поддержка 

расширений 

Кроссплатформенность Поддерживает большин-

ство платформ, наиболее 

хорошо подходит для 

компьютеров и игровых 

приставок 

Поддерживает наиболь-

шее количество плат-

форм для выпуска 

Поддерживает множе-

ство платформ 

Язык разработки С++ C# C#, GDScript, C++, C, 

Rust, D 

Сложность освоения Высокий порог входа 

в создание проекта 

Средняя сложность 

освоения 

Наиболее простая слож-

ность освоения 

Тяжеловесность Наиболее тяжелый по 

весу изначального про-

екта 

Среднее потребление 

ресурсов 

Наиболее легковесный 

Доступ к исходному коду Исходный код в откры-

том доступе 

Исходный код доступен 

по подписке 

Исходный код в откры-

том доступе 

Модель монетизации Движок полностью бес-

платный для некоммерче-

ской разработки. 5 % от 

прибыли после заработка 

в 1 млн долларов 

Существует система ли-

цензий, а также есть 

возможность бесплат-

ной некоммерческой 

разработки 

Движок полностью бес-

платный 

Плюсы ‒ Большое комьюнити 

‒ Удобный редактор 

‒ Возможность получить 

грант от Epic Games 

‒ Большая степень кон-

троля за счет языка С++ 

‒ Большое комьюнити 

‒ Относительная лег-

кость в освоении 

‒ Большое количество 

сторонних инструмен-

тов 

‒ Среднее требование  

к потребляемым ресур-

сам 

‒ Простота освоения 

‒ Легковесность 

‒ Отсутствие необходи-

мости сторонних утилит 

‒ Свой скриптовый дви-

жок 

‒ Уникальный подход  

к построению проекта 

‒ Множество языков 

для разработки 

‒ Бесплатно 
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Окончание табл. 2 

Параметр Unreal Engine Unity Godot 

Минусы ‒ Тяжеловесность 

‒ Высокий порог входа 

‒ Высокие требования к 

потребляемым ресурсам 

‒ Направленность на со-

здание больших проектов 

‒ Не полная документа-

ция 

‒ Платный 

‒ Проблемное создание 

двумерных игр 

‒ Встречаются про-

блемы в работе самого 

движка 

‒ Малое комьюнити 

‒ Меньшие возможно-

сти в сравнении с кон-

курентами  

‒ Направленность на 

простоту проектов 

 

На основе результатов аналитического и сравнительного анализа из трех представленных в табл. 2 

игровых движков Unity можно считать золотой серединой между излишней сложностью и тяжеловес-

ностью Unreal Engine, и простотой Godot. Кроме того, игровой движок Unity имеет высокую популяр-

ность, чему есть множество примеров работы с ним как от самой компании Unity Technologies, так и 

от сторонних разработчиков. Немаловажную роль играет также количество платформ, под которые 

можно разрабатывать приложения на Unity.  

В частности, игровой движок Unity можно рекомендовать для разработки казуальных игр три  

в ряд, потребительский спрос на которые на рынке игровых мобильных приложений непрерывно воз-

растает. 
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